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* Objektzentriert (nicht beobachterzentriert)
* Modular (hierarchisch)
» Strukturelle Beschreibung
* Volumetrische Primitive
(, Generalized Cones*)
* RAumliche Relationen
(Toleranzbereiche!)

(Aus Marr & Nishihara, 1978a)
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(Aus Marr & Nishihara, 1978a)
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Identifikation von Komponentenachsen

(Aus Marr & Nishihara, 1978a)
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Identifikation von Komponentenachsen

(Aus Marr & Nishihara, 1978a)
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Objektzentrierte strukturelle Beschreibung
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(Modifiziert nach Marr & Nishihara, 1978a und Marr 1982)
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Codierung metrischer Relationen und Toleranzbereiche
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Objektzentrierte strukturelle Beschreibung
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(Aus Marr 1982)
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RBC: Recognition
By Components

* Biederman (1987)
e Hummel & Biederman (1992)
* Biederman (1995)
* Biederman & Kalocsai (1997)
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Geons Objects
(Geometrical lons)
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Wenige elementare Teilkorpter (Geone) gentigen flr
eine eindeutige Spezifikation von Alltagsobjekten.

(Nach Biederman, 1995)
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Theorien der Objekterkennung
Nonaccidental Properties
Lowe (1984, 1985, 1987)

1. Smooth Continuation
Straight Curved

2. Cotermination
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(Aus Biederman, 1995)
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Definition der Geone durch
Nonaccidental Properties

Brick Cylinder

\ wo tangent Y vertices
Y wertex
Three v Three (Occluding edge tangent
paraliel outer at vertex fo
I ekl discontinuous edge)
vertices Curved edges
Two parallel
edges

--> Kombination von zwei Ansatzen:

* Invariante Eigenschaften
(Invariant Properties Approach)

» Teile und Relationen
(Part Decomposition Methods)

(Nach Biederman, 1987)
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24 Geone nach Biederman (1995)
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2(Shape: straight vs. curved) * 3(Size: constant vs.
expanding vs. expanding & contracting) * 2(Truncated: L
vs. T Vertex) * 2(Axis: straight vs. curved) = 24 Geons
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